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ACCOMPAGNEMENT PERSONNALISE 9 = REPERAGE ET SYMETRIES @ @HL:;)

Compétence travaillée : madéliser comprendre et utiliser une simulation numérique

FIGURE A RELIER

Le symétrique de A se notera A' et il sera de méme pour tous les points. Placer les points :
- Symétriques de CDEF GH I K L par rapport & (AB)

-H"etH" symétiques de H et H' par rapport & A
-M e centre de symétrie de A et B

- Symétriques de N et O par rapport & P

-M et M' symétiques de M par rapport & F et F! C
- R le cenfre de symétie de Het |
- K" symétrique de K par rapport & S

Tracer les polygones : | KI'HGB G H'IK'! X
MMIIHIIICCIHIIMI xl—

Tracer la ligne brisce :KSK"ONO'N'R G

Tracer les triangles : CDE et C'D'E x X

Tracer les segments ; [HL]; [H'LT; [CF ; [CFI;
(FET; [EF]; [EA]; [AE] |

Qu'obtiens-tu comme figure ?




e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

ACCOMPAGNEMENT PERSONNALISE 4 = REPERAGE £ SYNETRIES, (oftecrion @ @UL:;)

Compétence travaillée : modéliser comprendre et utiliser une simulation numérique
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